
โมเมนตัมและการชน 

www.dekphysics.com 

 โมเมนตมั 
 แรงดลหรืออตัราการเปลีย่นแปลงโมเมนตมั 
 การดลหรือการเปลีย่นแปลงโมเมนตมั 
 พืน้ทีใ่ต้กราฟ 

 การชน 
 การชนหนึ่งมิต ิ 
 การชนสองมิต ิ 
 การระเบิด 

 กฎการอนุรักษ์โมเมนตมั 



โมเมนตัม 
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รถคันไหนวิ่งเร็วกว่า? 

รถคันไหนเสียหายมากกว่า? 

รถคันไหนมวลมากกว่า? 

รถคันไหนเสียหายมากกว่า? 

รถคันที่มคีวามเร็วมากจะเสียหายมากกว่า 
รถคันทีม่มีวลมากจะเสียหายมากกว่า 

การชนของรถ.mp4


โมเมนตัม 
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“ ถ้ามีแรงลพัธ์ทีไ่ม่เป็นศูนย์กระท าต่อวตัถุ วตัถุจะเปลีย่นสภาพการเคลือ่นที ่”  
 

สภาพการเคลือ่นที่ : ขึน้มวลและความเร็ว  เรียกว่า โมเมนตัม  

มี F ท าให้เร็วขึน้, ช้าลง, เปลีย่นทิศ 

รถคันที่มคีวามเร็วมาก 
รถคันทีม่มีวลมาก รถคันที่มโีมเมนตัมมาก 
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แรงหรืออัตราการเปลี่ยนแปลงโมเมนตัม 
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“ ถ้ามีแรงลพัธ์ทีไ่ม่เป็นศูนย์กระท าต่อวตัถุ วตัถุจะเปลีย่นสภาพการเคลือ่นที ่”  
 มี F ท าให้เร็วขึน้, ช้าลง, เปลีย่นทิศ 

กฎนิวตัน : amF
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: โมเมนตัมของวตัถุก่อนถูกแรงกระท า 

: โมเมนตัมของวตัถุหลงัถูกแรงกระท า 

: โมเมนตัมของวตัถุทีเ่ปลีย่นไป 



การดลหรือการเปลี่ยนแปลงโมเมนตัม 
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“การดล”  “การเปลีย่นแปลงโมเมนตัม”  
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“ แรงลพัธ์ทีก่ระท าต่อวตัถุเท่ากบัอตัราการเปลีย่นแปลงโมเมนตัม”  

“ ถ้าแรงลพัธ์กระท าต่อวตัถุในเวลาส้ันๆ จะเรียกว่า แรงดล (impulsive force)”  
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“แรงดล”  

umvmptFI
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การดล (Impulse)  

การเปล่ียนแปลงโมเมนตมัเกิดจาก การดล 
เรียก “ทฤษฎี การดล-โมเมนตมั” 



พื้นที่ใต้กราฟ 
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“ พืน้ทใีต้กราฟ เท่ากบัการดล  หรือการเปลีย่นแปลงโมเมนตัม”  
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ไข่กระทบพื้นที่ต่างกัน.mp4


กฎการอนุรักษ์โมเมนตัม 
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“ พจิารณา ขณะชนกนั (เมือ่ไม่มแีรงไม่อนุรักษ์) ตามกฎการเคลือ่นที่ข้อที่ 3 ของนิวตัน”  
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: แรงทีว่ตัถุ A กระท าต่อ B 
: แรงทีว่ตัถุ B กระท าต่อ A 

t : ช่วงเวลาขณะชนกนั 
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“ โมเมนตมัก่อนชนเท่ากบัโมเมนตมัหลงัชน”  



การชน (Collision) 
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“ลูกแรกชนแล้วจะถ่ายโอนโมเมนตัมทั้งหมดให้ลูกทีส่อง 
แล้วลูกแรกจึงหยุดน่ิง ลูกสองจะถ่ายโอนโมเมนตัมให้ลูก 
ถัดไป จนถึงลูกสุดท้ายจึงกระเด็นออกไป” 

การชนของลูกเหลก็ทีม่วลเท่ากนัทุกลูก เป็นการชนทีไ่ม่มีการสูญเสียพลงังานจลน์ 
น่ันคอื พลงังานจลน์ก่อนชนเท่ากบัหลงัชน เรียก “การชนแบบยดืหยุ่น” 
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“พลงังานจลน์และโมเมนตัมของระบบจะคงตัว” 

การสาธิตโมเมนตัม.mp4


การชนแบบยืดหยุ่น-หนึ่งมิติ 
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“พลงังานจลน์และโมเมนตัมของระบบจะคงตัว” 



การชนแบบยืดหยุ่น-หนึ่งมิติ 
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“ก่อนชน” “ขณะชน” “หลงัชน” 
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“การชนแบบยดืหยุ่น 1มิติ” 
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“พลงังานจลน์และโมเมนตัมของระบบจะคงตัว” 

การชนแบบยืดหยุ่น-สองมิติ 

21
mm  “หลงัชนจะท ามุมกนั 90 องศา” 
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การชนแบบยืดหยุ่น-สองมิติ 
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การชนแบบไม่ยดืหยุ่น 
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“พลงังานจลน์ไม่คงตัว แต่โมเมนตัมของระบบจะคงตัว” 
fi
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1.การชนแล้วตดิกนัไปเป็นก้อนเดยีวกนั 2.การชนแล้วกระเดน็ออกจากกนั  

“งานที่ท าให้กนัชนบิดเบีย้วเอากลบัมาใน
รูปพลงังานจลน์ของรถไม่ได้” 
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การชนแบบไม่ยืดหยุ่น ชนแล้วกระเด็น.mp4


การชนแบบไม่ยดืหยุ่นสมบูรณ์ 
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“พลงังานจลน์ไม่คงตัว แต่โมเมนตัมของระบบจะคงตัว” 
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การชนแล้วตดิกนัไปเป็นก้อนเดยีวกนั เรามักเรียกว่า “การชนแบบไม่ยดืหยุ่นสมบูรณ์” 
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ประยุกต์โมเมนตัมและการชน 
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The Ballistic Pendulum ซ่ึงประกอบดว้ยแท่งไมแ้ขวนไวด้ว้ยเชือกน ้าหนกัเบา  
น ามาใชใ้นการหาความเร็วของวตัถุโดยอาศยัหลกัการชนแบบไม่ยดืหยุน่ของวตัถุ 



ประยุกต์โมเมนตัมและการชน 

www.dekphysics.com 

เดิมกระสุนและปืนอยูด่ว้ยกนั หลงัยงิแยกออกจากกนั (การระเบิด) 
สามารถหาความเร็วของลูกปืนท่ีถูกยงิออกไปได ้


